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Münze und Würfel 
 

 Münzwurf 
Füllen Sie die Tabelle aus und skizzieren Sie die Binomialverteilungen.  

 
  0 Wappen 1 Wappen 2 Wappen 3 Wappen 4 Wappen 

2 Würfe      

3 Würfe      

4 Würfe      

 
 2 Würfe 

 

 

3 Würfe 
 

 

4 Würfe 
 

 
 
 

 Würfeln  
Füllen Sie die Tabelle aus und skizzieren Sie die Binomialverteilungen.  

 
 keine „2“ eine „2“ zwei „2“ drei „2“ vier „2“ 

2 Würfe      

3 Würfe      

4 Würfe      

 
2 Würfe 

 

 

3 Würfe 
 

 

4 Würfe 
 

 
 


